XOAY COMPA

· Việc đầu tiên, bạn vẽ hình tròn mà compa sẽ vẽ ra bằng công cụ: Oval tool. Để tìm được tâm hình tròn, bạn vẽ một đường thẳng đứng và một đường nằm ngang bằng công cụ Line tool. Nhóm từng đối tượng lại bằng cách chọn vào đối tượng, trên menu chọn Modify \ Group. Dùng công cụ Selection tool chọn cả 3 đối tượng. Trên menu chọn Window \ Align để mở bảng Align. Trong bảng Align, chọn biểu tượng Align Horizontal center và biểu tượng Align Vertical center. Như vậy ta đã tìm được tâm của hình tròn là giao điểm của hai đường thẳng.

· Tiếp theo ta cần một chiếc compa. Các bạn tạo một layer mới: nhấn vào biểu tượng Insert Layer. Bạn cần vẽ một chiếc compa hoặc nếu bạn có sẵn hình compa, bạn có thể đưa vào bằng cách: chọn File, Import \ Import To Stage… Bạn cần chuyển hình compa thành một đối tượng ảnh bằng cách vào menu: Insert \ Convert to Symbol… tích vào Graphic và nhấn OK. Click vào công cụ Free transform tool ta thấy hiện lên những nút vuông đen xung quanh hình compa và một nút tròn trắng ở giữa chính là tâm xoay. Bạn kéo nút tròn trắng xuống mũi kim xoay của compa, một đầu kia của compa chạm vào đường tròn.

· Ở layer 1 chứa hình tròn, xóa hai đường thẳng. Tại frame 20, nhấn F5 để giữ cho hình tròn xuất hiện suốt 20 khung hình.

· Ở Layer 2 chứa compa, đưa chuột đến khung hình 20, nhấn phím F6 để tạo một nút khóa. Click vào công cụ Free transform tool, đặt chuột cạnh đường thẳng thấy mũi tên hai chiều xuất hiện, giữ và kéo chéo compa dịch lên một chút. (như hình vẽ).

· Quay lại frame 10, bạn nhấn tiếp F6 để tạo một nút khóa mới. Sau đó dùng công cụ Free Transform tool xoay ngược compa lại sao cho đầu vẽ compa chạm vào đường tròn.

· Tiếp theo ta tạo chuyển động xoay cho compa bằng cách nhấn vào frame 5, chuột phải, chọn Creat Motion Tween. Chọn vào frame 15, chuột phải, chọn Creat Motion Tween.

· Nhấn Ctrl + Enter, bạn thấy compa đã xoay theo hình tròn.

· Sau đây, để cho compa xoay đến đâu thì hình tròn hiện ra đến đó, ta phải tạo ra một lớp mặt nạ. Ta làm như sau: Chọn vào layer 1 chứa hình tròn, nhấn vào nút Insert Layer để tạo một layer mới – đó là layer 3. Ta vẽ một hình chữ nhật có chiều cao lớn hơn bán kính và chiều ngang lớn hơn đường kính hình tròn bằng công cụ Rectangle tool. Đặt hình chữ nhật ở nửa dưới của hình tròn. Góc trên bên trái chạm vào đầy xoay của compa. Nhấn F6 ở frame 10 để tạo một nút khóa. Kéo hình chữ nhật sang che nửa dưới hình tròn. Nhấn chuột phải vào frame 5, chọn Creat Motion Tween. Nhấn F7 vào frame 11 để tạo một nút khóa trắng – không có đối tượng nào. Ta vẽ một hình gồm hình chữ nhật che một nửa hình tròn ở dưới, một hình chữ nhật nữa lớn hơn hình tròn bên cạnh sao cho cạnh của hình chữ nhật này sát với hình tròn bên trái (vẽ và đặt như hình minh họa). Nhấn F6 vào frame 20. Ở frame 20, ta kéo hình này sang sao cho nó che hết toàn bộ hình tròn. Nhấn chuột phải ở frame 15 và chọn Creat Motion Tween.

· Nhấn Ctrl + Enter để xem lại kết quả. Bạn thấy nét vẽ đã hiện ra theo chiều quay của compa. Thuy nhiên nét vẽ không khớp so với mũi compa, có thể chậm hơn và nhanh hơn. Ta sẽ thay đổi tốc độ của mặt nạ để làm cho nét vẽ khớp với mũi compa.

· Ở frame 5, 15, trên layer mặt nạ, các bạn nhấn F6. Click chuột vào khoảng giữa frame 1 và 5; frame 10 và 15 kéo con trượt trong ô Ease ở bảng Properties xuống còn -100. Khoảng giữa frame 5 và 10; frame 15 và 20, kéo con trượt trong ô Erase lên 100.

· Nhấn Ctrl + Enter để xem lại kết quả.

