CON LẮC ĐƠN
Để tạo chuyển động của con lắc đơn, các bạn làm như sau:

· Đầu tiên, chúng ta vẽ một con lắc đơn. Chọn công cụ Oval, để vẽ một hình cầu (các thao tác giống phần 1: kỹ năng vẽ hình)

· Sau đó, các bạn dùng công cụ Line để vẽ dây treo quả cầu. (vẽ một đường dọc thẳng nối với quả cầu)

· Dùng chuột chọn cả dây và quả cầu. Nhấn F8, đặt tên là: conlac, chọn Movie Clip. Nhấn OK

· Tiếp đó, các bạn click đúp vào movieclip conlac để vào bên trong nó, kéo con lắc sao cho điểm đầu của dây treo trùng với tâm (trùng với dấu + màu đen)

· Chọn frame 1, nhấn F9 để mở bảng Action rồi gõ vào đoạn mã sau là phương trình dao động của con lắc:

f = 1; // tần số

A = 10; //biên độ

onEnterFrame=function(){

var t = getTimer()/1000.0;

var w = 2*Math.PI*f; 

_rotation= A*Math.sin(w*t);

}

Click vào chữ Scene1 để trở về movieclip chính. Giữ Ctrl và nhấn Enter để kiểm tra kết quả.
