GẤP HÌNH

Giấp giấy thường được sử dụng khi muốn minh họa một bài hình học cho học sinh.

· Tại Layer 1. Chọn công cụ Rectange để vẽ một hình chữ nhật.

· Dùng công cụ Line  vẽ nếp gấp. Chọn lại công cụ select rồi chọn và xóa bỏ những nét thừa bằng phím Delete.

· Giữ Shift rồi chọn đường vừa vẽ với hai cạnh hình chữ nhật. Mở bảng Align chọn  giãn các khoảng bằng nhau.

· Kích đúp chuột chọn phần hình bên trái. Nhấn F8, chọn Graphic để khai báo phần chuyển động là một đối tượng ảnh. Nhấn OK.

· Sau đó click phải chuột vào đối tượng chọn Cut.
· Tạo Layer 2 ở trên lớp hiện tại. Tại Frame1: click phải chuột vào vùng làm việc chọn Paste and Place để dán đúng vào vị trí vừa cắt.
· Trong Frame 1 Layer 2, chọn công cụ Free transform để xuất hiện hạt đen và hạt trắng trên hình. Kéo hạt trắng về phía mép của nếp gấp.

· Chọn Frame 15 trên Layer 2 và nhấn F6.Tiếp tục chọn Frame 15 trên Layer 1 và nhấn F5.

· Bây giờ chúng ta chọn lại Frame 15 của Layer 2, kéo hạt đen của miếng chuyển động sang phải. Rồi đưa chuột đến cạnh hình kéo lên một khoảng nhỏ.

· Chọn Frame 10 của Layer 2, click phải chuột chọn Create motion tween để tạo chuyển động gấp.

· Nhấn Ctrl Enter để chạy thử.

· Về cơ bản chuyển động đã xong nhưng khi chạy thử ta thấy rằng: Khi đến đoạn giữa hình có vẻ bị kéo cao lên... không giống thật. Phần bên trong của hình trong lúc gấp nên tối dần vì thiếu ánh sáng như thế sẽ cho hiệu quả hình ảnh giống thật hơn. Để chỉnh sửa chúng ta làm như sau:

· Click vào nút Modify onion markers, chọn Onion all rồi click chọn nút Onion skin outlines.

· Lúc này ta có thể theo dõi trực tiếp sự thay đổi dần dần của chuyển động. 

· Chọn frame 8, click phải chuột rồi chọn Convert to keyframe. Dùng chuột để chỉnh lại kích thước của đối tượng chuyển động. Làm tương tự đối với vị trí khác.

· Tiếp theo, chọn frame 15 của layer 1, nhấn F6, rồi chọn công cụ Fill color để thay đổi màu thành đậm hơn. Chọn khung bất kỳ nằm giữa frame 1 và frame 15 của layer 1. Trong bảng Properties, menu thả Tween, chọn Shape. và đặt tham số Ease là -100.

· Nhấn Ctrl Enter để chạy thử.
