GIỚI THIỆU CÁC BÀI MẪU

Sau khi cài đặt Violet, sẽ có kèm theo một số các bài giảng mẫu. Để mở bài giảng mẫu, ta vào menu Start ( Programs ( Platin Violet ( Violet Samples, sau đó chọn một bài giảng:

Ví dụ bài giảng Định lý Pytago. Khi chạy, giao diện bài giảng hiện ra như sau: 
· Dòng chữ trên cùng là tên bài học.

· Hàng nút tiếp theo là các chủ đề của bài, mỗi chủ đề sẽ lại bao gồm một số đề mục được sắp xếp vào các hàng nút dọc ở phía bên trái.

· Phần chính giữa là nội dung kiến thức của đề mục hiện hành

· Ở góc dưới bên trái là 2 nút Next và Back, click vào nút Next để chuyển tới đề mục kế tiếp, hoặc Back để quay về đề mục trước. Nếu giáo viên ngại dùng chuột thì có thể sử dụng phím Enter để chuyển đề mục kế tiếp hoặc BackSpace để  quay về đề mục trước. Như vậy một giáo viên dù không biết dùng máy tính cũng có thể trình chiếu bài giảng dễ dàng chỉ đơn giản bằng cách chạy bài giảng và cứ thế nhấn phím Enter.

· Ở góc dưới bên phải là nút Tắt màn hình để giáo viên có thể tạm thời tắt máy chiếu khi quay về giảng bài trên bảng. Để mở lại thì chỉ cần click trái chuột.

· Chú ý trong Violet ta có thể nhấn phím F9 để phóng to nội dung bài giảng, nếu nhấn F9 lần nữa để thu nhỏ lại như cũ.

· Trang đầu tiên là đưa ra một hình ảnh để vào bài.
· Tiếp đến là mô phỏng dựng một tam giác vuông có 2 cạnh góc vuông là 3cm và 4cm (chờ) sau khi dựng tam giác xong sẽ đo cạnh còn lại

· Mô phỏng một hoạt động thực nghiệm xếp hình
· Gợi ý đưa ra nhận định và phát biểu định lý Pytago

· Chuyển sang chủ đề tiếp theo là phần Định lý Pytago ảo, đầu tiên sẽ là đưa ra một nhận định.
· Sau đó là mô phỏng cách dựng một tam giác có 1 cạnh có bình phương bằng tổng bình phương 2 cạnh còn lại.
· Ta sẽ đo góc để chứng minh đó là tam giác vuông.
· Chủ đề cuối cùng là một số mô phỏng Flash minh họa cho bài giảng

· Đoạn hoạt hình giải quyết vấn đề được đặt ra từ phần vào bài, chú bé đã có thể đưa được mô hình máy bay qua cửa.
· Đoạn hoạt hình mô phỏng việc đi theo đường chéo của sân vận động sẽ ngắn hơn là đi theo các đường biên.

· Đoạn hoạt hình mô phỏng cách cắt ghép 2 hình vuông thành một hình vuông. Đây là phần Có thể em chưa biết trong SGK.

· Cuối cùng là các bài tập trắc nghiệm.

Vừa rồi là một bài giảng cho môn Toán, tôi sẽ trình diễn tiếp 1 bài giảng của môn Văn: Bài giảng Sự tích Hồ Gươm.
· Phần mở bài sẽ đưa ra một số hình ảnh về tháp Rùa ở Hồ Gươm.

· Tiếp theo là một đoạn phim mô tả cảnh hồ Gươm (phần này cố gắng biên tập ghép phim thật vào cho nó đẹp).

· Phần bài tập sẽ đưa ra một số bài tập để học sinh luyện tập, đầu tiên sẽ là bài ô chữ:

· Trong bài tập này sẽ có các câu hỏi hàng ngang, click vào để trả lời. Mỗi khi trả lời đúng thì kết quả sẽ hiện lên ô chữ, và cứ dần dần trả lời hết thì từ hàng dọc cũng sẽ dần hiện lên.

· Click vào các hàng ngang để trả lời câu hỏi hàng ngang.
· Có thể click vào nút hỏi chấm để trợ giúp đáp án.

· Nếu chưa trả lời hết câu hỏi hàng ngang, mà học sinh đã biết kết quả từ hàng dọc thì có thể trả lời luôn được bằng cách click vào câu hỏi hàng dọc.

· Tiếp đó là các câu hỏi trắc nghiệm, nếu trả lời đúng sẽ hiện ra một biểu tượng vui, còn trả lời sai sẽ hiện ra biểu tượng buồn.
· Cuối bài sẽ đưa ra đoạn phim và một số hình ảnh về Rùa Hồ Gươm

Tôi sẽ chạy thử một bài giảng về môn sinh học, bài giảng Trao đổi chất

· Bài giảng cho thấy có thể tạo được các hiệu ứng giống như trong Powerpoint. Bên cạnh đó không chỉ sử dụng mà còn có thể điều khiển được các file hoạt hình Flash. Đây cũng là một thế mạnh so với các chương trình như Powerpoint.

