ĐIỀU KHIỂN FILE FLASH CÓ SẴN

Chức năng điều khiển file Flash của Violet cho phép người dùng sử dụng các nút chức năng cũng như phím tắt của phần khung bài giảng Violet trong việc trình chiếu các đoạn trong một file Flash.

· Giả sử ta đưa một file Flash mô phỏng thí nghiệm hiện tượng chảy nhựa vào Violet. Ta thấy file Flash chạy ngay khi xuất hiện. Tuy nhiên, với chức năng điều khiển file Flash của Violet, ta có thể điều khiển file Flash theo ý của mình.

· Đầu tiên ta click đúp vào file Flash đó.

· Sau đó, tại ô “Vị trí dữ liệu trong file”, ta nhập “1;1(play)”.

· Cuối cùng, ta chọn “Đồng ý” rồi chọn tiếp “Đồng ý” để kiểm tra kết quả. Như vậy, ban đầu file flash chỉ hiển thị hình ảnh ban đầu của đoạn mô phỏng, khi click “Next” đoạn mô phỏng mới chạy.
Nếu bạn đã biết dùng Macromedia Flash, tôi sẽ giải thích rõ hơn cách làm này. (Chỉ vào 1;) Số 1 đầu tiên nghĩa là file Flash sẽ nhảy đến và dừng Frame 1, (chỉ vào 1(play)) sau khi nhấn nút Next ở khung bài giảng, thì file Flash sẽ bắt đầu chạy từ frame 1. 
